一．C8051F开发环境之Keil C51

C8051F单片机开发环境主要的有两个，第一个为著名的Keil C51，第二个为Silabs IDE.
我们从Keil C51 开始。下图是开发环境界面。
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开发环境都比较容易使用。使用Keil C51的话，则需要安装C8051F系列单片机的调试驱动程序。这个程序可以在Silabs的官方网上下载。SiC8051F_uVision_v3.21.zip或者更新的版本。在安装这个程序前需要先安装Keil C51. 然后把上述文件安装到Keil C51所在的目录。

安装完毕后，任意打开C51的一个工程（如开发板工程Source Code\LED_Flow\project）,先进行一系列的设置。如下所示：

第一步：在Project 菜单下面选择Option for Target “xxxxxx”
[image: image2.png]LED_ Flow. \JF % 4 Source Codel.ED_FlowSourceimai

e cit vew |proct Dobug fissh pecpherss Tods SvCs windon s

T

Import pisiont Project

< OpenProject
Projc Workipaca | CloseProject
B

Components, Emvironment, Books.

Select Device for Target Target 1"

£ Buid terget 7
(£ Rebuild ol targst files
& Translote D:\F #ifiSource CodelLED_FlowlSourcelmain.c

1 DAFFHAR|Source Code|LED_FlowlprojsctiLED_Flow.Uvz
201\ FFiiSource CodelLED._Display|projectiLED._Display Uvz.
30:FFSource CodelLCD_Images|Propjecticd_mages. L2
DT RSource CodelLCDIPropject|cd.Lv2
5 DFFRSource CodelKeyboardtProject|Keyboarddxe.Uvz.
6 D FFRS0urce CodelFatFS|projectiFatfs.Uvz.

DT AR\Source CodelEXT_Crystallorafectiesterastal v
8D FFHiSource CodelBUZZERIBUZZER. Lv2
90:FFiiSource CodelBootLoader_F340v2.0{Bootlosder.Uv2
10 D:\FFHIR|0urce Code|24c02lprojectiEEPROM.UY2

~aE & a nE & lE

==/ x|

nable UATO, SMbus, SPI0

(1t ):

o i | Jj HaTA{ void ]

*[Build target 'Target 1'
compiling main.c...

assembling STARTUP.ASI...

linking...

Program Size: data-11.0 xdata-1024 code=193
creating hex file from ".\output\LED_Flow"

" \output\LED_Flow" - D Error(s). 0 Warning(s).

Qutput Window

[T T T\ Build { Conmand J, FrdinFies

Set Project options.

L73Ci20

UM

Rjw





第二步：点击后打开选项对话框，在Debug选项卡上，选择如下图所示。
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第三步：选择FLASH烧写工具，在同一个对话框中选择 Utilities
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最好选择OK确认，Keil C51 调试和烧写环境就配置好了。

我们以开发板的Source Code\LED_Flow\project为例，打开后

第一步：按Rebuild all target files重新编译整个工程。
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第二步：用C2调试器连接开发板，上电，点击Keil　C51的Start/Stop Debug Session.
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如果没有问题的话，将弹出烧写FLASH的窗口：
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第三步：烧写完毕后，单片机将停在main函数的入口处等待调试命令：
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接下来就可以进行单步和其他各种调试了。

